Communauté de Communes

BRESSE & SAGNE

ludotheques

GARE AUX JEUX

Bdgé-Dommartin / Replonges

15, chemin du Grand Chéne 01380 Bagé-la-Ville (Bagé-Dommartin) / 03 85 32 36 12
70, impasse de la Croix du Creux 01750 Replonges / 03 85 31 13 44
ludotheque@ccbresseetsaone.fr
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Reglement interieur

Les ludothéques des Poles petite enfance (PPE) situés a
Bagé-Dommartin et a Replonges sont gérées par la Com-
munauté de communes Bresse et Sadne.

La ludotheque est un lieu d’accueil, d’échanges et de ren-
contres ou des jeux et des jouets sont mis a disposition
des enfants et des adultes de tout age. La ludotheque
propose également des jeux aux assistants maternels et
aux structures (multi-accueils, Relais assistants maternels
(RAM), écoles, centres de loisirs, MARPA, accueil de jour
Alzheimer, bibliotheques).

Elle a pour objet :

> le développement du jeu sur place ;

> le prét de jeu;

> |les diverses animations possibles autour du jeu.

La ludothéque n’est pas un lieu de garderie mais un lieu
de vie.

Article 1 - Uinscription a la ludotheque est obligatoire et
gratuite pour toute location de jeux. Lors de celle-ci, la
ludothécaire soumettra pour approbation le présent re-
glement intérieur et vous remettra une carte d’adhérent a
présenter pour toute location de jeux.

Article 2 - Les accompagnateurs doivent impérativement
ranger les jeux et les jouets qui ont été utilisés par les
enfants.

Les jeux doivent étre vérifiés avant d’étre rangés. Tout jeu
détérioré ou ayant des pieces manquantes doit immédia-
tement étre signalé a la ludothécaire.

Article 3 - Les accompagnateurs ne sont pas seulement
surveillants mais présents pour accompagner dans le jeu,
s’'impliquer aupres de I'enfant, l'aider a ranger les jouets
utilisés et lui expliquer les régles de vie de la ludothéque.

Article 4 - Des animations peuvent étre effectuées aupres
de différentes structures (écoles, centres de loisirs, MAR-
PA, accueil de jour Alzheimer). Elles peuvent consister,
entre autres, en une animation sur site ou en un accueil
au sein de la ludotheque. Ces prestations sont préparées
et fournies par la ludothécaire en concertation avec le
personnel de la structure. Ces interventions sont réalisées
durant les heures de travail de la ludothécaire, du lundi
au vendredi. Ces prestations sont proposées gratuitement
aux structures de la Communauté de Communes Bresse
et Sadne.

Article 5 - Des animations payantes peuvent étre effec-
tuées aupres de structures extérieures au territoire de la
Communauté de Communes Bresse et Sadne. Ces presta-
tions, qui peuvent consister en un accueil au sein de la lu-
dotheque, sont préparées et fournies par la ludothécaire
en concertation avec le personnel de la structure. Le co(it
d’une telle prestation s’éléve a 25 €/heure.

Article 6 - Le prét de jeux n’est consenti qu’aux adhérents
inscrits. Le prét de jeu est réalisé sous la responsabilité de
la personne référente désignée lors de I'inscription.

Article 7 - La ludothécaire conseille les adhérents dans
leur choix de jeu. Des classeurs présentant les jeux dispo-

nibles et les tarifs de location sont mis a votre disposition
dans les ludotheques.

Article 8 - Chaque structure peut emprunter 6 jeux pour
une période de deux mois maximum et 3 jeux surdimen-
sionnés pour une période de deux jours maximum.
Article 9 - Le montant de la location est fixé de 1 a 3 € et
de 5310 € pour les jeux surdimensionnés (une caution de
50 euros vous sera demandée pour les jeux surdimension-
nés). Le réglement s’effectue a réception de la facture. Les
jeux a piles sont prétés sans piles.

Article 10 - Tout jeu doit étre restitué dans la ludothéque
ou il a été emprunté. Certains jeux ne peuvent pas étre
empruntés et sont destinés a rester a la ludothéque.
Article 11 - Lors de I'emprunt, I'adhérent et la ludothécaire
doivent inventorier le contenu des jeux a I'aide des récapi-
tulatifs situés sur les boites.

Article 12 - Chaque adhérent est responsable du jeu qu’il
emprunte et du choix de ses jeux. La ludothéque décline
toute responsabilité en cas d’accident causé par I'utilisa-
tion d’un jeu ou d’un jouet et rappelle aux accompagna-
teurs qu’a I'égard des tout-petits, les jeux doivent étre
utilisés exclusivement sous leur surveillance.

Article 13 - En adhérant a la ludothéque, la structure s’en-
gage a rendre les jeux et les jouets a la date prévue et
dans I'état ou elle les a empruntés.

Merci de :

> prendre soin des jeux et les rendre propres ;

> veiller a conserver et rendre intact les emballages ;

> ne pas faire d’échange de jeux ;

> signaler les pieces manquantes lors de la restitution.
Article 14 - Pour tout retard de restitution d’un jeu, une
amende sera appliquée, correspondant au prix de la loca-
tion par le nombre de semaine(s) de retard.

Article 15 - En cas de non-retour ou de détérioration par-
tielle ou totale des jeux et jouets, |a structure est tenue de
rembourser les frais de réparation ou le jeu lui-méme, au
montant de sa valeur d’achat. En cas de refus, le recouvre-
ment sera assuré par le comptable du Trésor Public, aprés
émission d’un titre de recette.

Article 16 - La ludothéque est un espace collectif dans
lequel chacun respecte le jeu de I'autre. Chaque individu
s’engage a respecter les personnes, le lieu, les jeux et le
matériel.

Article 17 - Il est formellement interdit de manger, de
boire et de fumer a I'intérieur des locaux.

Article 18 - La ludothécaire se réserve le droit de refuser la
présence d’enfants, d’adolescents ou d’adultes ne respec-
tant pas la discipline du lieu.

Article 19 - Toute structure entrant a la ludothéque s’en-
gage a se conformer au présent réglement.



LES JEUX DE REGLE :

ASSOCIATION

JEU DES DOMINO

Ref : Rass00001

REGLE : Mettre bout a bout les dominos en sachant que I'un des cotés
corresponde a une des extrémités de la chaine. ... Etre le premier a se
débarrasser de ses cartes.

A partir de 4 ans

De 2 a 5 joueurs



LOTO « DANS LE JARDIN »

Ref : Rass00004

REGLE : Observer et associer. Chacun a son tour on prend une piéce loto on la
nomme puis on la retrouve sur sa carte. Le premier qui a rempli sa carte gagne.

A partir de 3 ans

De 2 a 4 joueurs

LOTO « ALLONS AU MARCHE »

Ref : Rass00005

REGLE : Observer et associer. Chacun a son tour on prend une piéce loto on la
nomme puis on la retrouve sur sa carte. Le premier qui a tout rempli sa carte
gagne.

A partir de 3 ans

De 2 a 4 joueurs



LOTO « OBJETS FAMILIERS

Ref : Rass00006

REGLE : Observer et associer. Chacun a son tour on prend une piece loto on la
nomme puis on la retrouve sur sa carte. Le premier qui a tout rempli sa carte
gagne.

A partir de 3 ans

De 2 a 4 joueurs

LOTO « DES OBJETS FAMILIERS EN BOIS »

Ref : Rass00007

CONTENU : Boite de jeu en bois avec 4 plaques de jeu avec images et 32 pieces
en bois

REGLE : Observer et associer. Chacun a son tour on prend une piéce loto on la
nomme puis on la retrouve sur sa carte. Le premier qui a tout rempli sa carte
gagne.

A partir de 3 ans



DOMINO DES FRUITS

Réf. : Rass00009

REGLE : Mettre bout a bout les dominos avec la méme image... Etre le premier
a se débarrasser de ses dominos.

A partir de 3 ans

De 2 a 4 joueurs

BONJOUR ROBERT

Ref : Rass00010

REGLE : Jeu d’animation et de réflexe treés amusant. Chaque joueur a tour de
role retourne une carte, tous doivent se saluer a la maniére du personnage ou
taper sur les cartes ou.... sinon.... on perd...

A partir de 8 ans

De 2 a 10 joueurs



DOMINO DES ANIMAUX

Ref : Rass00011

REGLE : Mettre bout a bout les dominos avec la méme image... Etre le premier
a se débarrasser de ses dominos.

A partir de 3 ans

De 2 a 4 joueurs

FAIS PAS L’ANE

Ref : Rass00013

REGLE : Il faut réunir un bonnet d’ane et deux anes de la méme couleur que le
bonnet...

A partir de 8 ans

De 2 a 6 joueurs



CHAINE D’'IMAGES

Réf. : Rass00014
REGLE : Mettre les pieces images et créer son histoire.

A partir de 3 ans

MEMOTRONIC

Ref : Rass00015
CONTRAINTE : Marche a piles

REGLE : S’enregistrer créer son histoire, retrouver la suite des images... Jeu ou
I'imagination et la mémoire sont sollicitées.

A partir de 4 ans

MEMO GOURMAND

Ref : Rass00017




REGLE : Jeu de mémoire retrouver la paire

A partir de 2 ans

MAIN DANS LA MAIN

Ref : Rass00018

REGLE : Lancer les dés et choisit une image qui correspond. Le but est de
construire tous ensemble une ronde d’enfants se donnant la main.

A partir de 3 ans

HOPPEL HOPPEL

Ref : Rass00025

REGLE : Les animaux ont tous disparu du pré en n’y laissant que leurs
silhouettes. Lancer le dé couleur et les remettre correctement.

A partir de 3 ans

De 2 a 4 joueurs



RECONNAITRE LES COULEURS ET LES FORMES

Ref : Rass00029

REGLE : 6 jeux pour apprendre les couleurs et identifier les formes et les
silhouettes.

A partir de 3 ans

De 1 a4 joueurs

LOTO BABAR

Ref : Rass00030
REGLE : Retrouver les images de Babar
A partir de 3 ans

De 2 a 4 joueurs



MONDE EN IMAGES

Ref : Rass00031
REGLE : Créer son histoire avec les plaguettes images
A partir de 4 ans

De 1 a plusieurs joueurs

LOTO TACTILE ET DE HASARD

Ref : Rass00034

REGLE : Etre le premier a compléter sa plaque en se servant du dé et de la
fleche couleur.

A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs



MEMORY DES MATERIAUX

Réf. : Rass00036

REGLE : Memory original retrouver 2 piéces de mémes textures.
A partir de 4 ans

De 1 a4 joueurs

LOTO SCHTROUMPF

Ref : Rass00038

REGLE : Etre le premier a compléter sa planche de jeu
A partir de 3 ans

De 5 a 4 joueurs



JEU DE MEMOIRE ARCEN CIEL

Réf. : Rass00039

REGLE : Obtenir le plus de paires possibles
A partir de 4 ans

De 2 a 8 joueurs

FAMILLE BOUBOUILLE

Ref : Rass00040

REGLE : Reconstituer son personnage en suivant le modele ou suivant son
imagination.

A partir de 3 ans

De 1 a4 joueurs

DOMINO : ASSOCIATION D’IDEES

Réf. : Rass00044



REGLE : Petits domino aux dessins simples, amusants et gais. Jeux
d’observation et association

A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs

MEMORY TARZAN

Ref : Rass00050
REGLE : Trouvez les bonnes paires
A partir de 4 ans

De 2 a 8 joueurs

DOMINO DE PRES DE LOIN

Réf. : Rass00052

REGLE : Retrouvez I'image qui correspond au dessin jeu d’observation et
association.

A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs



ATTRAPE

Ref : Rass000054
REGLE : Lancer les dés et attraper le plus vite possible les plaquettes
A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs

PIQUE PLUME

Réf. : Rass00056

REGLE : Lancez-vous dans une course poursuite au milieu de la basse cour.
Faite preuve de mémoire...

A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs

BELLA LANELLA

Réf. : Rass00059



REGLE : Chacun essaie de reproduire le modele... Jeu qui stimule la dextérité,
patience et créativité.

A partir de 3 ans

De 1 a2 joueurs

LA BOUTIQUE DE MARIE LOUISE

Réf. : Rass00065

REGLE : Jeu tactile pour 2 a 4 enfants Aujourd’hui nous allons faire les courses
mais avant de payer il faut énumérer les marchandises sur la liste de course en
les palpant dans le sac.

A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs

LE VOLEUR:

Ref : Rass00066
REGLE : La pie voleuse a pris un objet... A vous de le découvrir

A partir de 5 ans



De 3 a 6 joueurs

BATTELO

Ref : Rass00067

REGLE : Jeu de parcours et de mémoire. Récupérer les 4 feuilles bambou de
couleur différente.

A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs

LOTO DES ODEURS :

Ref : Rass00071
REGLE : Sentir et découvrir I'odeur puis placer la bonne carte sur sa planche...
A partir de 5 ans

De 2 a 4 joueurs



CHROMINO :

Ref : Rass00072
REGLE : Jeu d’observation, il faut associer au moins 2 couleurs

De 2 a 7 joueurs

JAPPRENDS L’'HEURE

Ref : Rass00080

REGLE : Apprendre I’'heure en jouant et en se mémorisant les différents
moments de la journée ?

A partir de 5 ans

Se joue seul ou a plusieurs

LOTO DES OISEAUX




REGLE : Jeu d’observation et d’association. Etre le premier a remplir sa planche
images.

A partir de 3 ans

De 2 a 4 joueurs

TARTE FOLLE

Ref : Rass00083

REGLE : Jeu d’association et d’adresse, étre le premier a réaliser sa recette en
suivant les cartes.

A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs

PASTA PASTA

Ref : Rass00085

REGLE : Qui jettera toutes ses nouilles en premier...
A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs



CONSTRUCTO

Réf. : Rass00088
REGLE : Jeu d’observation attentive... Jeu de domino.
A partir de 5 ans

De 1 a4 joueurs

LA PLANETE DES SENS

Réf. : Rass00090

REGLE : Jeu qui développe nos 5 sens... L’explorateur des sens nous emmene
sur une planete fascinante par différentes activités en lien avec nos 5 sens...

A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs

RICHESSE DE LA NATURE

Réf. : Rass00092



REGLE : Je découvre les arbres, jeu de réflexion et d’observation
A partir de 5 ans

De 2 a 4 joueurs

HANDS UP

Ref : Rass00095

REGLE : Jeux d’observation et de coordination. Valider ou pas la carte qui
montre une posture...

A partir de 5 ans

De 2 a 4 joueurs

SCHICKI MICKI

Réf. Rass00096

REGLE : Un fantastique jeu d’observation pour 2 a 7 poules faisanes qui suivent
la mode...

A partirde 7 ans

De 2 a 7 joueurs



HALLI GALLI

Ref Rass00115

REGLE : Chacun a son tour on doit retourner une carte et taper sur la sonnette
si elles sont identiques ou avec un animal avec ses fruits préférés.

Jeu d’observation rapidité.
A partir de 6 ans

De 2 a 4 joueurs

VARIALAND

Ref : Rass00125

REGLE : Inventer son histoire et la mettre en forme grace aux plaques de jeu
image... Permet la créativité.

A partir de 3 ans

De 1 a4 joueurs



JUNGLE SPEED FLOWER

Réf. : Rass00139

REGLE : Jeu communautaire se joue en groupe. Lorsque 2 personnes ont
retourné le méme symbole, quelle qu’en soit la couleur, le premier des deux
qui I'attrape le totem gagne la manche.

A partir de 7 ans

De 2 a 15 joueurs

COCOTAKI

Ref : Rass00142

REGLE : jeu qui ressemble au UNO avec quelques spécificités. Imiter le cri des
animaux lorsqu’on pose sa carte...

Le premier qui se défausse de toutes ses cartes est le vainqueur.
A partir de 5 ans

De 2 a 10 joueurs



SOUPE DE CAFARDS

Réf. Rass00143

REGLE : Miam, slurp, Oups ! Les joueurs composent une soupe le plus
rapidement possible en posant leurs cartes [égumes a tour de réle.

A partir de 6 ans

De 2 a 6 joueurs

DOBBLE

/

REGLE : Etre le plus rapide pour nommer I'objet identique sur les cartes.

Ref Rass00144

A partir de 8 ans

De 2 a 8 joueurs

BAZAR BIZARRE

Ref Rass00145



REGLE : Jeu de rapidité, de déduction... Etre le premier a prendre I'objet qui n’a
ni la couleur ni la forme, sauf s’il est représenté sur la carte...

A partir de 8 ans

De 2 a 8 joueurs

SERPENT D’'IMAGE

Réf. : Rass00155

REGLE : Deux circuits différents commencgant par un soleil et se terminant par
la lune...

A partir de 3 ans

De 1 a2 joueurs

LOTO DES ODEURS

Ref : Rass00156
REGLE : Deviner I'odeur du flacon et la retrouver sur la plaque...
A partir de 5 ans

De 2 a 4 joueurs



DEMI-DOMINO

Réf. : Rass00157
REGLE : Associer les ronds de mémes couleurs
A partir de 5 ans

De 2 a 4 joueurs

DEMI-DOMINO

Ref : Rass00158
REGLE : Associer les ronds de mémes couleurs
A partir de 5 ans

De 2 a 4 joueurs

LYNX

Réf. : Rass00159



REGLE : Jeu d’action, de mémaoire et d’observation pour ceux qui ont des
réflexes et des yeux de Lynx.

A partir de 6 ans

De 2 a plusieurs joueurs

PETIT MARCO (le)

Réf. : Rasss00160

REGLE : Mistigri, memory, retrouver la bonne maison et le bon enfant....
3 Jeux en un.

A partir de 4 ans

DOMINO DES CHIFFRES

Réf. : Rass00161
REGLE : Relier les cartes mémes chiffres et méme dessins correspondant.
A partir de 5 ans

De 2 a 4 joueurs



MEMO OCEAN GARDEN

Ref : Rass00162
REGLE : Retrouver les paires
A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs

LOTO SONORE DES ANIMAUX CD

Ref : Rass00163

CONTRAINTE : DC
REGLE : Ecouter et découvrir le cri de I'animal.
A partir de 3 ans avec I'adulte

De 2 a 4 joueurs

DUOMINO DES METIERS ANCIENS

Ref : Rass00164



REGLE : Relier les plaquettes métiers et objets du métier... Découverte de tres
vieux métiers.

A partir de 5 ans a 99 ans

TASTO

Ref : Rass00165

REGLE : Mettre les pions de différentes couleurs et formes dans les trous
correspondants.

A partir de 3 ans

De 1 a 3 joueurs

LE TRIO LA NATURE

Ref : Rass00166
REGLE : 3 jeux en un domino, memory et loto
A partir de 3 ans

De 1 a4 joueurs



LOTTO MUPPET BABIES

Ref: Rass00167
REGLE : Mettre les cartes sur le bon dessin.
A partir de 3 ans

De 1 a 4 joueurs

LOTO ANIMO MAGNETIQUE

Ref : Rass00168
REGLE : Retrouver le bon animal sur sa carte.
A partir de 3 ans

De 2 a 4 joueurs

MEMO 3D SCHROUMPF

Ref Rass00169



REGLE : Avoir le plus de maisons pour gagner. Jeu de mémoire
A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs

FORMES ET COULEURS

Ref : Rass00170
REGLE : Redessiner les tableaux en respectant les modeles.
A partir de 3 ans

De 1 joueur a 2 joueurs

DE LOIN DE PRES

S U R

' Deloin,depres @&

Ref : Rass00172

REGLE : Jeu d’observation, retrouver la bonne image avec l'indice.
A partir de 4 ans

De 1 a4 joueurs



DOMINO DU ROI LION

Ref : Rass00173
REGLE : Etre le premier a poser tous ses dominos. Jeux d’observation.
A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs

OUGA BOUGA

Ref : Rass00194
REGLE : Le clan préhistorique est réuni pour désigner son chef...

Mémoriser des sons ou des mimiques indiquées sur les cartes qui s’entassent
progressivement pour les répéter dans le bon ordre...

A partir de 7 ans

De 3 a 8 joueurs



JUNGLE SPEED ET EXTENSION

Ref : Rass00204

REGLE : Jeu d’observation et de rapidité. Etre le premier a se débarrasser de
toutes ses cartes en attrapant le totem dés que I'on voit la méme carte.

A partir de 7 ans

De 2 a 15 joueurs.

MAH JONG DE LUXE

Ref : Rass00214 =

REGLE : jeu de société d’origine chinoise qui se joue a 4 joueurs. Le mahjong
reléve du principe de certains jeux de cartes comme le rami, car il s’agit de faire
des « pung » (brelan), des « kong » (carrés) et des « chow » (suites).

A partir de 12 ans

Pour 4 joueurs



PROJECT X

Ref : Rass00219

REGLE : Jeu d’observation il faut retrouver I'image... Se joue en 4 tours, chaque
point remporte 1 poisson pour nourrir son pingouin...

A partir de 6 ans

De 2 joueurs ou équipes

JEUX DE CARTES

Ref : Rass00220
REGLE : 3 jeux de cartes : 7 familles, jeu d’association et la famille « bongeste »
A partirde 5 ans

De 2 a plusieurs joueurs

MASTER MIND

Ref : Rass002281.



REGLE : Jeu de réflexion et stratégie. Retrouver la bonne ligne couleur de son
adversaire.

A partir de 8 ans

De 2 joueurs

CLOUD PICTURE

REGLE : Les moutons sont sur le chemin de la grange, le ciel est rempli de
nuages... et il y a souvent de jolis choses a découvrir dans les formes...

Les joueurs créent des images avec les tuiles nuages... |l faut trouver la réponse
pour gagner des points

A partir de 5 ans

De 2 a 4 joueurs

KALEIDOS

Ref : Rass00268

REGLE : Combien d’objets différents se cachent dans ces illustrations. Le temps
d’un sablier découvrir le maximum de mots commencant par la méme lettre...

A partir de 10 ans



De 2 a 12 joueurs

DOMINO ANIMAUX

Ref : Rass00273

REGLE : Poser ses dominos tour a tour en mettant la méme couleur ou méme
animal... Le premier qui a tout posé a gagner.

A partir de 3 ans

De 2 a 4 joueurs

DROLE DE DECHETS

REGLE : Collecter et jeter le bon déchet dans la bonne poubelle. Chacun a tour
de role retourne une carte déchet et doit I'attraper le plus vite possible pour la
mettre dans sa poubelle...

A partir de 6 ans

De 2 a 4 joueurs



DOMINO GEANT

Ref : Rass00283
REGLE : Jeu de domino en grand
A partir de 5 ans

De 2 a 4 joueurs

LOTOPITAL

R LE LOTOP/TAL
o o] L

Ref : Rass00302

REGLE : Jeu pour découvrir I’"hopital, pour ceux qui ne connaissent pas I’hopital
ceux qui sont hospitalisés ou qui vont |'étre, et ceux qui y sont déja aller

A partir de 3 ans

De 1 a 6 joueurs

MEMO TACTILE

Ref : Rass00304



REGLE : Retrouver grace au toucher le plus de paires possibles ayant la méme
surface.

A partir de 5 ans

De 2 a 4 joueurs

DON DRAGO

oy &Y P

Ref: RassOO305L

REGLE : Les apprentis héros voudraient bien récupérer le plus gros trésor
jamais trouvé au pays du dragon !

Jeu de cartes et d’aventures.
A partir de 6 ans

De 2 a 4 joueurs

JOUONS AVEC LES LUTINS

Ref : Rass00315

REGLE : 1°" jeu de regle, I'enfant apprend et reconnait les couleurs, mémorise
ou reproduit un petit lutin. Jeuen 1

A partir de 2 ans %



De 1 a 4 joueurs

HALLI GALLI

Réf. : Rass00316

REGLE : Jeu d’observation et de rapidité. Etre le premier a repérer le méme
clown pour taper sur la sonnette.

A partir de 5 ans

De 2 a 4 joueurs

COLORI

y
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Ref : Rass00317 @8, o #55
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REGLE : Jeu d’attention et de logique. Etre le premier a trouver I'objet
identique sur les 2 cartes. Jeu d’observation.

A partir de 5 ans

De 2 a 8 joueurs



CHENILLES ARC EN CIEL

Ref : Rass00318

Regle : Qui aura assemblé sa chenille en premier ? A tour de réle poser la piece
du corps dont la couleur correspond a la couleur du dé.

A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs

PIPPO

- f >
) v

REGLE : Les animaux du fermier Pippo sont tous uniques... 5 différents et de 5

Ref : Rass00319

couleurs différentes... A chaque tour retrouver le bon animal avec sa bonne
couleur... Jeu d’observation et de rapidité.

A partir de 4 ans

De 2 a 8 joueurs



SOLO

gmin, Y

7 )
N 7
Ref : Rass00320 k s =P 4

REGLE : Jeu de cartes mettre la méme couleur ou le méme chiffre chacun son
tour, mais attention certaines cartes nous jouent des tours... Le premier qui n’a
plus de cartes a gagné.

A partir de 6 ans

De 2 a 10 joueurs

GETOUMI

Ref : Rass00321

REGLE : Jeu d’observation, de memory. Se débarrasser de ses plaques le plus
vite possible

A partir de 2 %; ans

De 2 a 4 joueurs



COCO CRAZY

ot 4

Réf. : Rass00323 | @90

REGLE : Jeu de mémoire. Echanger, chercher, deviner ce jeu met de
I’'ambiance...

A partirde 7 ans

De 2 a 8 joueurs

SALADE DE CAFARDS

REGLE : Jeu d’ambiance. Jeu de cartes ou I'on doit dire toujours la vérité sauf
lorsque 2 légumes se suivent... Celui qui n’a plus de cartes gagne.

A partir de 6 ans

De 2 a 6 joueurs

MITO




REGLE : Jeu de carte ou I’on a le droit de... Tricher...
Jeu d’ambiance.
A partir de 7 ans

De 2 a 5 joueurs

MIM TOO

R&f. : RassOO329k / P |

REGLE : Jeu de mimes avec des cartes personnages et des cartes actions.
Gagner les plus de points possibles, se joue en équipe.

A partir de 7 ans

De 4 a 10 joueurs

SANDWICH

REGLE : Composer les meilleurs sandwichs avec les ingrédients que I'on
récolte...

A partir de 7 ans

De 3 a 6 joueurs



DIXIT

Réf. : Rass00331

REGLE : Jeu ou I'imaginaire joue un grand role, percez le secret des images,
évitez les pieges et laissez vous portez par votre créativité.

A partir de 8 ans

De 3 a 12 joueurs



JUNGLE SPEED FLOWER

=

b S
Ref: Rass00332 @. A |

REGLE : Jeu communautaire il convient bien aux groupes. Lorsque deux
personnes ont retourné le méme symbole, le premier des deux qui attrape le
totem gagne la manche.

A partirde 7 ans

De 2 a 15 joueurs

BAZAR BIZARRE

- ¢
Ref : Rass00333 L '

REGLE : Jeu d’observation et de rapidité. Etre le premier a attraper I'objet qui
n’apparait pas sur la carte sauf si elle est représentée a l'identique.

A partir de 8 ans

De 2 a 8 joueurs



PIQUE PLUMES

Ref : Rass00335

REGLE : Jeu de mémoire. Course de poules pour avancer, retrouver I'image puis
avancer... lorsque I'on se double prendre la plume de la poule doublée... Avoir
les 4 plumes pour gagner.

A partir de 5 ans

De 2 a 4 joueurs

CACHE TOMATE

Ref : Rass00336

REGLE : La ferme est trés mal rangée. Retrouver et ranger le plus rapidement
possible toutes les choses...

A partir de 6 ans

De 2 a 8 joueurs



RONDOMINO

|
Ref : Rass00358 k <

REGLE : Jeu de domino de forme originale, étre le premier a poser toutes ses
pieces

A partir de 5 ans

De 2 a 4 joueurs

MINI FAMILY

Ref : Rass00370

REGLE : Premier jeu de 7 familles, 7 familles fantastiques de 4 personnages a
retrouver...

A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs

SARDINES

AT AAT

Réf. : Rass00372



REGLE : Jeu d’observation et de mémoire. On observe la boite a sardines
quelques secondes pour les mémoriser, puis on essaie de retrouver toutes les
sardines de notre jeu.

A partir de 5 ans

De 2 a 4 joueurs

DOMINOS ANIMAUX ET CHIFFRES

Réf. : Rass00373

REGLE : Un des premiers jeux de domino avec de grandes cartes cartonnées,
chiffres d’un c6té et animaux de I'autre.

A partir de 3 ans

De 2 a 4 joueurs

MEMO LOTO DE MUSIQUE

Ref : Rass00375

REGLE : Jeu de mémoire visuelle, auditive, jeu de loto, jeu de vitesse...
Retrouver l'instrument que ‘on entend...

A partir de 5 ans



De 2 a 4 joueurs

QWIRKLE

Réf. : Rass00380 ‘

REGLE : Alignez des tuiles ayant mémes formes mais couleurs différentes ou
mémes couleurs mais formes différentes pour réaliser des combinaisons
rapportant des points.

A partir de 6 ans

De 2 a 4 joueurs

CLAC CLAC

Ref : Rass00382

REGLE : Jeu de rapidité, lancer les 2 dés et attraper d’une tous les disques ayant
la couleur et la forme donner...

A partir de 4 ans

De 2 a 6 joueurs



PIQUE PRUNE

o
=1
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Réf. : Rass00383 L ce

REGLE : Une course d’hérissons ou I’'on doit se doubler pour se prendre le pique
et gagner. Jeu de mémoire et concentration

A partir de 5 ans

De 2 a 4 joueurs

TURLUTUTU

Ref : Rass00384

REGLE : Course de chapeaux de sorciéres... Qui arrivera tout en haut... Lancez le
dé et retrouvez la bonne couleur...

A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs



CHROMINO

®
-

Réf. : Rass00388 I |

REGLE : Jeu de domino, poser ses chrominos les uns contre les autres en
s’assurant qu’il y est au moins deux couleurs communes.

A partir de 6 ans

De 1 a 8 joueurs

JOUONS AVEC LES ANIMAUX

"J‘ ‘ ‘%1
Réf. Rass00390 B

REGLE : 3 jeux en 1, refaire I'animal le plus vite possible en mémorisant
I’emplacement des cartes.

A partir de 4 ans

De 2 a 6 joueurs

KLECKSOLINO
: e N
05 0%

Réf. : Rass00391 . &



REGLE : Tous a vos palettes de peinture, retrouver toutes ses couleurs et les
ranger correctement

A partir de 3 ans

De 2 a 4 joueurs

COLOR POP

Ref : Rass00393

REGLE : Appuyez sur des pions de mémes couleurs qui se touchent
verticalement ou horizontalement, et n’avoir en fin de partie le moins de pion
de sa couleur.

A partir de 8 ans

De 2 a 4 joueurs

COULEURS ET FORMES

Qe "“:
&
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Ref : Rass00396

REGLE : Avec le dé couleur refaire le papillon ou les fleurs, pour apprendre ses
couleurs et ses formes en jouant

A partir de 3 ans

De 2 a 4 joueurs



STAND UP!

Réf. : Rass00407 |

REGLE : Jeu de mimes en groupe. Faire deviner a un seul membre de votre
équipe un ou plusieurs mots. Jeu d’ambiance.

A partir de 10 ans

De 6 a 24 joueurs

CAMELOT

p e g |
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Ref : Rass00408 L’% i

REGLE : jeu de cartes, vous étes convié a la grande joute de Camelot... Une
partie est composée de plusieurs tournois consécutifs... Remporter 5 jetons de
couleurs (tournoi) pour gagner.

A partir de 10 ans

De 2 a 5 joueurs



PICKTUREKA! ACTION

Ref : Rass00412

REGLE : jeu d’observation et de rapidité. Plusieurs jeux en un, retrouver des
éléments sur le grand tapis de jeu... pour remporter des poissons mais
attention on pourrait vous demander de le faire a cloche pied...

A partir de 6 ans

De 2 joueurs ou 2 équipes

CREATIONARY LEGO

Ref : Rass00413
REGLE : Faire deviner un objet en le construisant en lego...
A partir de 8 ans

De 3 a 8 joueurs

BUZZIT !!

Ref : Rass00418




REGLE : But du jeu avoir le moins de cartes Buzz it. Lire a haute voix le theme
appuie sur le buzzer et le premier joueur a sa gauche et ainsi de suite donne
une réponse jusqu’a la sonnerie... Jeu d’ambiance assuré.

A partir de 12 ans

De 3 a 12 joueurs

FUSION

Ref : Rass00419

REGLE : Se débarrasser le plus vite possible de toutes ses cartes en les posant
suivant les instructions...

A partir de 8 ans

De 2 a 4 joueurs

BLOCS SONORES

Ref : Rass00426 |9
REGLE : Deviner suivant le bruit quels sont les mémes blocs.
A partir de 5 ans

De 1 a 2 joueurs



PIOU PIOU

Ref : Rass00427

REGLE : Jeu de cartes. Panique dans le poulailler, le renard rode et les ceufs
n’ont pas encore éclos... Cot cot... codek ! Le gagnant est celui qui parvient a
avoir 3 poussins.

A partir de 5 ans

De 2 a 5 joueurs

LOTO A FORMES

Ref : rass00433
REGLE : Etre le premier a remplir sa plaque avec le dé couleurs et le dé formes
A partir de 4 ans

De 2 a 6 joueurs

DOMINO TACTILES DES FORMES

Ref : rass00434



REGLE : jeu de domino on doit continuer la chaine de domino en les posant
avec un point commun.

A partir de 4 ans

De 2 a 6 joueurs

TACTILO LOTO

REGLE : Jeu de loto sensoriel, trouver la bonne carte en mettant sa main dans
le sac...

A partir de 3 ans

De 2 a 4 joueurs

LOTO DES ODEURS DU POTAGER

Ref : Rass00438
REGLE : Retrouver le fruit ou la plante par son odeur. Jeu sensoriel.
A partir de 4 ans

De 1 a 6 joueurs



QUIRKLE CUBE

Ref Rass00451

REGLE : Associer les cubes de formes ou de couleurs. Jeu de tactique et de
stratégie

A partir de 6 ANS

De 2 a 4 joueurs

BAZAR BIZARRE 2.0

Ref : Rass00452
REGLE : Jeu de réflexe et d’observation
A partir de 8 ans

De 2 a 8 joueurs

MISTIGRI

Ref : Rass00456



REGLE : Jeu de carte mistigri pour les plus petits. Ne pas finir la partie avec la
carte mistigri

A partir de 4 ans

De 2 a 4joueurs

SARDINES

| (A AATAT

6‘,‘.‘.‘:

- WAy §

Ref : Rass00458

REGLE : Jeu d’observation et mémoire. Retrouver les sardines que I'on a
observé...

A partir de 5 ans

De 2 a 4 joueurs

TRIFOUILLI

Réf. : Rass00460

REGLE : Jeu de rapidité et d’observation. Faire une suite de 7 cartes qui n’ont
qu’un seul point commun.

A partir de 5 ans

De 2 a 4 joueurs



CANDY

Ref : Rass00463
REGLE : Jeter les 3 dés et retrouver le bonbon qui a les 3 couleurs...
A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs

PUZZLE BATTLE

Ref : Rass00466

REGLE : 2 puzzles presque identique mais les formes sont un peu différentes.
Qui sera le plus malin et le plus rapide ?

A partir de 5 ans

De 2 joueurs

GOGOGO !

Ref : Rass00484

REGLE : Jeu de cartes ou I'on doit étre rapide. Le premier qui a 4 cartes
semblables ou différentes gagne.



A partir de 5 ans

De2 a 5 joueurs

BSZZ7Z...

Ref Rass00485

REGLE : Attraper des mouches, moustiques... vos réflexes affoleront peut-étre
les mouches... mais ce jeu ne vous donnera pas le bourdon...

A partir de 8 ans

De 3 a 6 joueurs

TOUCHE COULE !

Ref : Rass00490
REGLE : Qui sera le plus rapide a tater I'objet recherché ?
A partir de 4 ans

De 2 a 6 joueurs



LE JARDIN FOU

Réf. : Rass00492

REGLE : Jeu familial d’ambiance et de logique. Construire ses jardins un par un.
A partir de 8 ans

De 2 a 4 joueurs

JEUX DE CARTES

Ref : Rass00498

REGLE : jeux de cartes pour les enfants, 1 jeu de 7 familles et 1 jeu de cris
d’animaux

A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs

LYNX

Ref : Rass00499

REGLE : Jeu d’observation et de rapidité. Retrouver I'objet le plus vite possible.



A partir de 5 ans

De 2 a 6 joueurs

INVENTE-MOI UNE HISTOIRE

Réf. : Rass00508

REGLE : Des heures de plaisir pour tous ceux qui aiment inventer, raconter ou
se faire raconter des histoires.

A partir de 4 ans

De 1 a plusieurs joueurs



ENUK

Ref : Rass00510
REGLE : Jeu sur la banquise. Le but est de rassembler le plus de tuiles animales.
A partir de 5 ans

De 2 a 4 joueurs

MON LOTO

Ref : Rass00513
REGLE : Retrouver les images et les remettre sur sa planche. Jeu d’observation.
A partir de 2 ans

De 2 a 5 joueurs

TIP TAP CLAP

Ref: Rass00514



REGLE : Une suite de mimes et de bruits se crée et s’allonge au rythme du jeu.
Fous rire garantie pour ce jeu de mémoire.

A partir de 6 ans

De 2 a 5 joueurs

LA TOUR INFERNALE

Ref : Rass00521

REGLE : Jeu de dextérité, lancer le dé et mettre le pion de la bonne couleur sur
sa plaque... Construire ainsi sa tour

A partir de 3 ans

De 2 a 4 joueurs

DOBBLE KIDS

Ref : Rass00525
REGLE : jeu d’observation, trouver le symbole en commun avant les autres.
A partir de 4 ans

De 2 a 5 joueurs



POUET ! POUET !

Ref : Rass00528

REGLE : Jeu de bruits et jeu de mimes. Idéal pour des anniversaires, fou rire
garantie.

A partir de 5 ans

De 2 a 4 joueurs

RAFLE DES CHAUSSETTES

Ref : Rass00531
REGLE : Jeu d’observation il faut retrouver sa paire de chaussette.
A partir de 4 ans

De 2 a 6 joueurs

LE JEU DES 5 SENS

Ref : Rass00536 &



REGLE : Identifier les différents sens : la vue, I'ouie, I'odorat, le toucher et le
go(t.

A partir de 5 ans

De 2 a 5 joueurs

BAZAR BIZARRE ULTIME

Ref : Rass00546
REGLE : Jeu de réflexes diabolique, de logique et de rapidité.
A partir de 8 ans

De 2 a 8 joueurs

DUPLIX

Ref : Rass00556

REGLE : Décrivez I'image, dessiner ce que I'on entend et commenter les
résultats... Jeu d’ambiance tres dréle

A partir de 8 ans

De 3 a plusieurs joueurs



OBALISTIG

Ref : Rass00560
REGLE : jeu d’observation. Retrouver les mémes cartes
A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs

GLOOBZ

Ref : Rass00562

REGLE : Jeu d’observation et de rapidité. Selon I'annonce on attrape les
figurines dont la forme ou la couleur sont les moins ou plus représentées...

A partir de 6 ans

De 2 a 6 joueurs

DOBBLE CHIFFRES ET FORMES

Ref : Rass00576



REGLE : Jeu d’observation de rapidité, nommez le chiffre ou la forme identiques
sur les cartes.

A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs

LOTO DES SONS ET IMAGES

Ref : Rass00577
REGLE : Ecoutez le son et trouvez ce que c’est ?
A partir de 3 ans

De 2 a 4 joueurs

CLACCLAC2

Ref : Rass00586

REGLE : jeu de rapidité et d’observation. Attrapez le disque qui correspond au
jeté des 2 dés.

A partir de 4 ans

De 2 a 6 joueurs



RING UP !

Ref : Rass00591

REGLE : Jeu d’ambiance, les joueurs doivent empiler sur leur pouce, les
anneaux de couleurs dans le bon ordre

A partir de 6 ans

De 2 a 6 joueurs

LOTO ANIMAUX FAMILIERS 1!

Ref : Rass00618
REGLE : Retrouver et nommer les animaux que I’on place sur sa planche de jeu.
A partir de 3 ans

De 2 a 5 joueurs

LOTO ANIMAUX FAMILIERS 2 !

Ref : Rass00619

REGLE : Retrouver et nommer les animaux que I’on place sur sa planche de jeu.



A partir de 3 ans

De 2 a 5 joueurs

BAZAR BIZARRE LE CHAPEAU FANTOME

Ref : Rass00635

REGLE : Découvrez ou redécouvrez le principe inimitable qui fait le succes de
Bazar Bizarre avec une pointe de malice en plus grace au chapeau magique.

A partir de 8 ans

De 2 a 8 joueurs

LE BAIN DE TREMPETTE

Ref : Rass00636

REGLE : Un des 1*'s jeux de société pour les moins de 3 ans. Retrouver les
jouets de bain de Trempette.

A partir de 2 ans

De 2 a 4 joueurs



123HOPLA!

Ref : rass00637

REGLE : Un des 1°'s jeux de société, accompagner la grenouille sur le chemin
menant a I'étang. C'est le dé qui fait avancer la grenouille d’'un ou deux pas.

A partir de 2 ans

De 1a 2 joueurs

ELEPHANTS CASCASDEURS

Ref Rass00638

REGLE : Jeu d’encastrement, c’est dréle d’empiler les éléphants dans tous les
sens ! C'est un super défi pour les plus petits.

A partir de 2 ans

De 1a 2 joueurs

GORILLA

Réf. : Rass00641



REGLE : Jeu de carte d’association de rapidité et de stratégie. Etre le premier a
ne plus avoir de cartes en main

A partir de 5 ans

De 3 a 5 joueurs

LE CHATEAU DRAGONOR

Ref : Rass00644

REGLE : La princesse Paquerette a été enlevée et est gardée au chateau de
Dragonor. Les valeureux chevaliers du pays se sont mis en route pour la
délivrer.

A partir de 6 ans

De 2 a 4 joueurs

CHATEAU HANTE

Ref : Rass00646

REGLE : Jeu de mémoire. La chasse aux fantomes...Retrouver le plus de cartes
fantomes.

A partir de 6 ans

De 2 a 4 joueurs



HAPPY FAMILLY
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REGLE : Premier jeu de 7 familles

Ref: Rass00651

A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs

MIAOU MIAOU

Ref : Rass00652

REGLE : Jeu de cartes version animée du grand classique des jeux de cartes
UNO. Il faut récupérer 2 petits chats en bois pour gagner.

A partir de 5 ans

De 2 a 5 joueurs

LOTO DE PETIT OURS BRUN

Ref : Rass00657



REGLE : jeu de loto avec le célebre petit ours brun
A partir de 3 ans

De 2 a 4 joueurs

MEMO TEDDY

Ref : Rass00673
REGLE : Jeu de mémoire, retrouver le méme ourson
A partir de 3 ans

De 2 a 4 joueurs

DOMINO 3D MICKEY

Ref : Rass00674

REGLE : jeu de domino, chaque joueur ajoute une carte identique a celle déja
posée... Le gagnant est celui qui n’a plus de carte.

A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs



GRAND LOTO WALT DISNEY

Ref : Rass00682

REGLE : Jeu d’observation, les enfants retrouvent les jetons sur leur planche de
jeu avec des personnages connus

A partir de 4 ans

De 1 a 4 joueurs

MICROBZ

Ref : Rass00696 |t

REGLE : Un jeu d’observation et de rapidité. Soyez le premier a taper sur la
carte qui correspond au lancé de dé.

A partir de 6 ans

De 2 a 4 joueurs

FANTOMES PIEGES

Ref : Rass00706



REGLE : Un jeu de mémoire coopératif
A partir de 5 ans

De 1 a 4 joueurs

COLOR ADDICT

Ref : Rass00706

REGLE : Jeu de cartes. Poser une carte avec soit la méme forme soit la méme
couleur. Adapter pour les plus jeunes.

A partir de 3 ans

De 2 a 4 joueurs

LA LISTE DE COURSES

Réf. : Rass00716
REGLE : Etre le premier a remplir son caddie. Jeu de mémoire
A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs



BATAILLE DE POLONCHONS

Ref : Rass00717

REGLE : Former des paires de polochons identiques pour les donner a ses
adversaires. Jeu de rapidité, d’observation et d’ambiance.

A partir de 5 ans

De 2 a 6 joueurs

MEMO DES IMAGES

Ref : Rass00718 o

REGLE : jeu de mémoire. Toutes les cartes sont faces cachées, se souvenir de
leur emplacement pour faire des paires.

A partir de 6 ans

De 2 a 6 joueurs

TEXTO

Ref : Rass00720



REGLE : Jeu de mots, a chaque tour on retourne une carte, elle révele une lettre
et une catégorie a laguelle on doit trouver le mot.

A partir de 6 ans

De 2 a 6 joueurs

SUPER MASTER MIND

Ref: Rass00722 1
REGLE : Jeu de logique et de finesse. Plus de 50 000 combinaisons possibles
A partir de 8 ans

De 2 joueurs

POUET POUET !

Ref : Rass00723

REGLE : jeu de mimes et de bruits. Faire deviner I'image en mimant ou en
poussant un cri. Jeu d’ambiance.

A partir de 5 ans

De 2 a 4 joueurs



MEMO DOMINO LOTO DISNEYS

Ref : rass00726
REGLE : jeu d’observation, de logique et de mémoire.
A partir de 4 ans

De 1 a plusieurs enfants

LOTO DES COULEURS ET DES FORMES

Ref : Rass00738
REGLE : Retrouver les formes et mettre les pions de couleurs
A partir de 3 ans

De 1 a4 joueurs

MES AMIS LES ANIMAUX

Ref : Rass00752
REGLE : Memo sur la ferme, on découvre les différents animaux

A partir de 3 ans



De 1 a 4 joueurs

QUI MANGE QUOI ?

Réf. : Rass00753

REGLE : jeu d’association découverte des différents animaux et de se gu’il
mange.

A partir de 3 ans

De 1 a4 joueurs

SE RAPPELER

Ref : Rass00754
REGLE : Jeu mémo et d’association
A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs

COULEURS ET FORMES AVEC PETIT OURSON

Réf. : Rass00756



REGLE : premier jeu de regle, apprendre les couleurs et les différentes formes
en lancant les deux dés

A partir de 3 ans

De 2 a 4 joueurs

LA FUSEE SUR TABLE

Ref : Rass00758

REGLE : Se joue sur table, emmener tous les spationautes dans la cabine de
pilotage afin de faire décoller la fusée

A partir de 4 ans

De 1 a4 joueurs

MEMO SOPHIE LA GIRAFE

Ref : Rass00759
REGLE : Retrouver les paires
A partir de 3 ans

De 2 a 4 joueurs



STAR MASTER

= )
star master

Réf. : Rass00765

REGLE : Jeu de mémoire et concentration. Etre le premier a disposer de 6 pions
de couleur sur son tableau de notation.

A partir de 4 ans

De 1 a 6 joueurs

CODE NAME

Réf. : Rass00767

REGLE : Jeu d’association qui se joue a 2 ou en 2 équipes. Retrouver les noms
de codes de votre équipe en les faisant deviner.

A partir de 12 ans

De 2 a 8 joueurs



KANG-A-ROO

Ref : Rass00770

REGLE : Les kangourous de toutes les couleurs sont en liberté, qui saura les
rattraper et les conserver jusqu’a la fin de partie.

A partir de 4 ans

De 2 a 4 joueurs

LE MONSTRE DES COULEURS

Réf. : Rass00772

REGLE : jeu sur les émotions, les joueurs doivent coopérer pour se déplacer et
obtenir tous les jetons « Emotions ».

A partir de 3 ans

De 2a 4 joueurs



JUNGLE TROPHY

Ref: Rass00777 | &

REGLE : Jeu de mémoire évolutif. Le carburant de votre véhicule, c’est votre
meémoire ! Retrouver avant vos concurrents les tuiles de votre couleur, de votre
animal, de votre bolide...

A partir de 5 ans

De 1 a 4 joueurs

MASTER WORD

Réf. : Rass00787

REGLE : Jeu coopératif, déduisez, analysez et trouver le maitre mot tous
ensembles en faisant des propositions...

A partir de 12 ans

De 2 a 6 joueurs

COLOR ADDICT

Réf. : Rass00788 &



REGLE : Jeu de cartes dont |'objectif est de se débarrasser le plus vite possible
de toutes ses cartes.

A partir de 7 ans

De 2 a 6 joueurs

COMMENT JE M’HABILLE TOUT SEUL ?

Réf. : Rass00791
REGLE : Comment on s’habille quand il neige ? Quand il pleut ?
Associer les 3 piéces pour créer la tenue idéale...

A partir de 3 ans

De 1a 2 joueurs

DOMINO

Réf. : Rass00799

REGLE : Jeu en bois de domino, dont le but est d’étre le premier joueur a poser
tous ses dominos.

A partir de 6 ans

De 2 a 6 joueurs



LITTLE MEMO

Réf. : Rass00802

REGLE : De petits animaux se proménent dans le jardin, soudain I'un se cache...
trouver celui qui a disparu ?

A partir de 2 ans %

De 2 a 6 joueurs

LES DIFFERENCES

Réf. : Rass00806
REGLE : Jeu d’observation, de découverte et de concentration.
A partir de 3 ans

De 1 a2 joueurs

LES CONTRAIRES

Réf. : Rass00807



REGLE : Jeu d’observation et de concentration pour trouver les cartes
contraires.

A partir de 3 ans

De 1a 2 joueurs

MON GRAND COFFRET 1¢ JEUX

Réf. : Rass00818 |
REGLE : 10 Jeux pour stimuler I'attention, la vision et développer le langage.
A partir de 2 ans %

De 1 a4 joueurs

CARTES P’TIT GARCON LES PAIRES

Réf. : Rass00819
REGLE : Trouver les paires pour gagner le maximum de cartes
A partir de 3 ans

De 2 a 4 joueurs



TOTEM

Réf. : Rass00822

REGLE : Jeu de développement personnel... A essayer entre amis, en famille.
Totem est une expérience de jeu dans lequel on va parler de soi et des autres

d’une facon positive et bienveillante.

A partir de 8 ans

De 3 a 8 joueurs

MITO

Rass00824 |

REGLE : Jeu de cartes ou I'on a le droit de tricher... mais attention la punaise
surveille...

A partir de 8 ans

De 3 a 5 joueurs

FEELINGS



Réf. : Rass00829

REGLE : Le jeu sur les émotions, jeu coopératif... Se joue en famille entre amis a
I’école... Exprimer ses émotions face a une situation puis tentez de deviner ce
que ressentent les autres joueurs...

A partir de 8 ans

De 2 a 8 joueurs

POUSS’POUSSIN

Réf. : Rass00831

REGLE : Le but du jeu est d’étre le premier a ne plus avoir de cartes dans les
mains.

A partir de 5 ans

Deés 2 joueurs



