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Règlement intérieur
Présentation des ludothèques
Les ludothèques des Pôles petite enfance (PPE) situés à 
Bâgé-Dommartin et à Replonges sont gérées par la Com-
munauté de communes Bresse et Saône.
La ludothèque est un lieu d’accueil, d’échanges et de ren-
contres où des jeux et des jouets sont mis à disposition 
des enfants et des adultes de tout âge. La ludothèque 
propose également des jeux aux assistants maternels et 
aux structures (multi-accueils, Relais assistants maternels 
(RAM), écoles, centres de loisirs, MARPA, accueil de jour 
Alzheimer, bibliothèques).
Elle a pour objet :
> le développement du jeu sur place ;
> le prêt de jeu ;
> les diverses animations possibles autour du jeu.
La ludothèque n’est pas un lieu de garderie mais un lieu 
de vie.

Les conditions d’adhésion
Article 1 - L’inscription à la ludothèque est obligatoire et 
gratuite pour toute location de jeux. Lors de celle-ci, la 
ludothécaire soumettra pour approbation le présent rè-
glement intérieur et vous remettra une carte d’adhérent à 
présenter pour toute location de jeux.
Article 2 - Les accompagnateurs doivent impérativement 
ranger les jeux et les jouets qui ont été utilisés par les 
enfants.
Les jeux doivent être vérifiés avant d’être rangés. Tout jeu 
détérioré ou ayant des pièces manquantes doit immédia-
tement être signalé à la ludothécaire.
Article 3 - Les accompagnateurs ne sont pas seulement 
surveillants mais présents pour accompagner dans le jeu, 
s’impliquer auprès de l’enfant, l’aider à ranger les jouets 
utilisés et lui expliquer les règles de vie de la ludothèque. 

Les animations
Article 4 - Des animations peuvent être effectuées auprès 
de différentes structures (écoles, centres de loisirs, MAR-
PA, accueil de jour Alzheimer). Elles peuvent consister, 
entre autres, en une animation sur site ou en un accueil 
au sein de la ludothèque. Ces prestations sont préparées 
et fournies par la ludothécaire en concertation avec le 
personnel de la structure. Ces interventions sont réalisées 
durant les heures de travail de la ludothécaire, du lundi 
au vendredi. Ces prestations sont proposées gratuitement 
aux structures de la Communauté de Communes Bresse 
et Saône. 
Article 5 - Des animations payantes peuvent être effec-
tuées auprès de structures extérieures au territoire de la 
Communauté de Communes Bresse et Saône. Ces presta-
tions, qui peuvent consister en un accueil au sein de la lu-
dothèque, sont préparées et fournies par la ludothécaire 
en concertation avec le personnel de la structure. Le coût 
d’une telle prestation s’élève à 25 €/heure. 

Le prêt de jeux
Article 6 - Le prêt de jeux n’est consenti qu’aux adhérents 
inscrits. Le prêt de jeu est réalisé sous la responsabilité de 
la personne référente désignée lors de l’inscription.
Article 7 - La ludothécaire conseille les adhérents dans 
leur choix de jeu. Des classeurs présentant les jeux dispo-

nibles et les tarifs de location sont mis à votre disposition 
dans les ludothèques.
Article 8 - Chaque structure peut emprunter 6 jeux pour 
une période de deux mois maximum et 3 jeux surdimen-
sionnés pour une période de deux jours maximum.
Article 9 - Le montant de la location est fixé de 1 à 3 € et 
de 5 à 10 € pour les jeux surdimensionnés (une caution de 
50 euros vous sera demandée pour les jeux surdimension-
nés). Le règlement s’effectue à réception de la facture. Les 
jeux à piles sont prêtés sans piles.
Article 10 - Tout jeu doit être restitué dans la ludothèque 
où il a été emprunté. Certains jeux ne peuvent pas être 
empruntés et sont destinés à rester à la ludothèque.
Article 11 - Lors de l’emprunt, l’adhérent et la ludothécaire 
doivent inventorier le contenu des jeux à l’aide des récapi-
tulatifs situés sur les boîtes.
Article 12 - Chaque adhérent est responsable du jeu qu’il 
emprunte et du choix de ses jeux. La ludothèque décline 
toute responsabilité en cas d’accident causé par l’utilisa-
tion d’un jeu ou d’un jouet et rappelle aux accompagna-
teurs qu’à l’égard des tout-petits, les jeux doivent être 
utilisés exclusivement sous leur surveillance.
Article 13 - En adhérant à la ludothèque, la structure s’en-
gage à rendre les jeux et les jouets à la date prévue et 
dans l’état où elle les a empruntés.
Merci de :
> prendre soin des jeux et les rendre propres ;
> veiller à conserver et rendre intact les emballages ;
> ne pas faire d’échange de jeux ;
> signaler les pièces manquantes lors de la restitution.
Article 14 - Pour tout retard de restitution d’un jeu, une 
amende sera appliquée, correspondant au prix de la loca-
tion par le nombre de semaine(s) de retard.
Article 15 - En cas de non-retour ou de détérioration par-
tielle ou totale des jeux et jouets, la structure est tenue de 
rembourser les frais de réparation ou le jeu lui-même, au 
montant de sa valeur d’achat. En cas de refus, le recouvre-
ment sera assuré par le comptable du Trésor Public, après 
émission d’un titre de recette.

Les règles de vie à la ludothèque
Article 16 - La ludothèque est un espace collectif dans 
lequel chacun respecte le jeu de l’autre. Chaque individu 
s’engage à respecter les personnes, le lieu, les jeux et le 
matériel.
Article 17 - Il est formellement interdit de manger, de 
boire et de fumer à l’intérieur des locaux.
Article 18 - La ludothécaire se réserve le droit de refuser la 
présence d’enfants, d’adolescents ou d’adultes ne respec-
tant pas la discipline du lieu.
Article 19 - Toute structure entrant à la ludothèque s’en-
gage à se conformer au présent règlement.

Ce présent réglement a été adopté par délibération du 
Conseil communautaire le 28 mai 2018.



CATALOGUE LES JEUX SYMBOLIQUES 

JEUX DE MISE EN SCENE 

 

LA FERME GEANTE ET SES ANIMAUX 

Ref : Smis00001  

 

FERME FISHER PRICE 

Ref: Smis00002  

 

ZOO DUPLO 

Ref : Smis00003   

 

 



FAMILLE ANIMAUX SAUVAGES 

Ref : Smis00004    

 

ARCHE DE NOE 

Ref : Smis00005  

 

COPAINS DE LA FORÊT 

Ref: Smis00006    

 

TRIBU INDIENNE 

Ref: Smis00007  

 

 



CENTRE EQUESTRE 

Ref: Smis00008   

 

MARIONNETTES MAMAN BEBE 

Ref : Smis00009   

 

MARIONNETTES 

Ref : Smis00010   

 

MARIONNETTES A DOIGT  

Ref : Smis00011   

 



MON PREMIER ZOO 

Ref : Smis00012   

 

PREMIERE FERME 

Ref : Smis00013    

 

ARCHE DE NOE 1ER AGE 

Ref : Smis00014   

 

MINI BOLIDES A 

Ref : Smis00015   

 

 



MINI BOLIDES B 

Ref : Smis00016   

 

GARAGE  

Ref : Smis00017    

 

CIRCUIT DE TRAIN  

Ref : Smis00019  

 

CAMION POMPIER ET DEPANNEUSE 

Ref : Smis00022   

 



VEHICULES DE CHANTIER 

Ref : Smis00023   

 

TAPIS ROUTIER 

Ref: Smis00024   

 

VEHICULES TRUCK BULLY 

Ref : Smis00028   

 

ENGINS DE CHANTIER 

Ref : Smis00029   

 



GRAND GARAGE EN BOIS 

Ref : Smis00031  

 

SUPER GARAGE 

Ref : Smis00032   

 

BUS SCOLAIRE 

Ref : Smis00033    

 

FERME LITTLE PEOPLE 

Ref : Smis00036   

 



MAISON ARBRE ROBIN DES BOIS 

Ref : Smis00037     

 

PREMIER GARAGE 

Ref : Smis00038   

 

CHÂTEAU FORT 

Ref : Smis00039  

 

CHÂTEAU FORT 

Ref : Smis00040   

 



CHÂTEAU FORT 

Ref : Smis00041    

 

VILLE DE COW BOYS 

Ref : Smis00042  
 

VILLE DE COW BOYS 

Ref : Smis00043   

 

 

 

 



VILLE DE COW BOYS ET SA DILIGENCE 

Ref : Smis00044   
 

VOITURE RALLYE 

Ref : Smis00049   

 

VILLE PETITE FAMILLE 

Ref : Smis00052   

 

VILLE PETITE FAMILLE 

Ref : Smis00053  

 

 



MAISON PETITE FAMILLE 

Ref : Smis00055    

 

AVION YOOCANS MAGNETIC 

Ref : Smis0060   

 

JEEP ET SON VAN 

Ref: Smis00069   

 

SINDY ALASKA 

Ref : Smis00070   



CARROSSE DE BARBIE 

Ref : Smis00071  

 

EQUIPE DE SECOURS 

Ref : Smis00072   

 

BARBIE ET SON LIT A BALDAQUIN 

Ref : Smis00073  

 

BARBIE ET KEN EN COMBI VAN 

Ref: smis00074  

 



MINI NURSERY 

Ref: Smis00084   

 

VAN TOILETTAGE POUR CHIEN 

Ref : smis00085   

 

BÂTEAU DE PIRATES PETER PAN 

Ref : Smis00086   

 

BÂTEAU DE PIRATES 

Ref : Smis00088   

 



MAISON DE POUPEE EN BOIS 

Ref : Smis00089  

 

PETITE MAISON DE POUPEE EN BOIS  

Ref : Smis00090   

 

PETITE MAISON DE COULEUR 

Ref : Smis00091    

 

GARAGE BUGGIES 

Ref : Smis00094   

 

 



CIRCUIT BUGGIES 

Ref : Smis00095   

 

GRUE DE CHANTIER 

Ref : Smis00096    

 

CHÂTEAU DE CHEVALIERS 

Ref : Smis00097   

 

POLICE SECOURS 

Ref : Smis00098   



THEATRE DE MARIONNETTES 

Ref : Smis00104   

 

CIRQUE  

Ref : Smis00106    

 

CASERNE DES POMPIERS EN BOIS 

Ref : Smis00107    

 

ANIMAUX DE LA FORÊT 

Ref : Smis000109    

 



COLLECTION PETITS DINOSAURES 

Ref : Smis00114    

 

COLLECTION GROS DINOSAURES 

Ref : Smis00115     

 

ANIMAUX DE LA MER 

Ref : Smis00116   

 

ANIMAUX DE LA FERME 

Ref : Smis00117    

 

 

 



PLAYMOBIL CHEVAUX CHIENS 

Ref : Smis00118   

 

PLAYMOBIL FAMILLE PANDAS 

Ref : Smis00119  

 

PLAYMOBIL FAMILLES RENARD BLAIREAU 

Ref : Smis00120   

 

ZOO EN BOIS 

Ref : Smis00121  

 

 



MA PETITE MAISON  

Ref : Smis00122  

 

CAMION REMORQUE 

Ref : Smis00139   

 

CAMION PORTE VOITURES 

Ref : Smis000140   

 

FERME LITTLE PEOPLE 

Ref : Smis00152   

 



CLINIQUE VETERINAIRE 

Ref : Smis00153   

 

MA MAISON DE POUPEE 

Ref : smis00154     

 

MALETTE VETERINAIRE 

Ref : Smis00155   

 

STATION DE SOINS 

Ref : Smis00156   



GRUE DE CHANTIER 

Ref : Smis00160    

 

CHÂTEAU FORT EN BOIS 

Ref : Smis00161  

 

CHÂTEAU FORT ET SA TOUR EN BOIS 

Ref : Smis00162  

 

MAISON DUPLO 

Ref : Smis00163   



ENSEMBLE VEHICULES 

Ref : Smis00164  

 

ENSEMBLE VEHICULES PLASTIQUES 

Ref : Smis00165   

 

TAPIS DE ROUTE 

Ref : Smis00168  

 

MA FLEURISTE 

Ref : smis00169    



CAMION AVENTURE PLAYMOBIL 

Ref : Smis00180   

 

MAISON DE COW BOY PLAYMOBIL 

Ref : Smis00181   

 

VILLE DE COW BOYS 

Ref : Smis00182     

 

GARAGE EN BOIS  

Ref : smis00184    



VILLAGE INDIENS 

Ref : Smis00185  

 

ARCHE DE NOE 1 2 3 

Ref : Smis00187  

 

ZOO LEGO DUPLO 

Ref: Smis00188   

 

LA GROTTE PREHISTORIQUE PLAYMOBIL 

Ref : Smis00415   

 



LE BÂTEAU DE VIKING PLAYMOBIL 

Ref : Smis00416   

 

L’ARCHE DE NOE PLAYMOBIL 

Ref : Smis00417   

 

BÂTEAU DE PIRATES EN BOIS 

Ref : Smis00443   

 

MONDE POLAIRE DE TOLO 

Ref : Smis00444   



CHÂTEAU DE PRINCESSE 

Ref : Smis00471   

 

GARAGE MINILAND 

Ref : Smis00552   

 

LA MAISON TOLO 

Ref : Smis00575   

 

ANIMAUX MARINS 

Ref : smis00598  



BÂTEAU DE PIRATES 

Ref : Smi00622    

 

CHEZ LES POMPIERS 

Ref : Smis00623   

 

CHÂTEAU FORT DRAGON EN BOIS 

Ref : Smis00654  

 

PETITE FERME 

Ref : Smis00675   



LE CIRQUE DE PLAYMOBIL 

Ref : Smis00676   

 

LE MANOIR DU HIBOU 

Ref : Smis00678   

 

AVENTURE PLAYMOBIL 

Ref : Smis00692   

 

PETIT TRAIN DE CAMPAGNE 

Ref : Smis00744  

 



TABLEAU DE PILOTAGE BEBE 

Ref : Smis00745    

 

PLAYMOBIL LA GENDARMERIE 

Ref : Smis00749   

 

ENSEMBLES PETITS PONEYS 

Ref : Smis00783   

 

POUPEE MANEQUIN CHANTEUSE 

Ref : Smis00784   

 



POUPEE MANEQUIN FASHION’Z ET SA LAVERIE 

Ref : Smis00785   

 

SAFARI TOLO 

Ref : Smis00798    

 

GARAGE LITTLE PEOPLE 

Ref : Smis00834    

 

 

 

 

 

 

                                                  



                                            JEUX GRAPHIQUES 

 

PYROGRAVEUR 

Ref : Sgra00103   

 

MODE 

Ref : Smis00132   

 

SPIROGRAPH 

Ref : Sgra00133    

 

 

 


